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HowTo: Maps fur die Fachschafts Welt
basteln

WIP™ (Work In Progress)

Vorbereitung

e GitLab-Projekt forken
¢ Clone oder Download
¢ Tiled installieren

Basics

o Ubersichtsscreenshot Tiled
e Map offnen

Layer und Tiles

Layer = Ebenen, in denen Tiles plaziert werden kdnnen

Layer sind , gestapelt”, Tile in h6herem Layer Uberdeckt Tiles aus Layern darunter
Tiles = 32x32 Pixel Grafiken

Bausteine der Welt

e Gruppiert in Tilesets

Gegenstande bauen

1. Layer wahlen

2. Tileset wahlen

3. Werkzeug wahlen (Screenshot) - Default: Stempel

4. Eine oder mehrere Tiles mit Maus auswahlen und aneinander basteln [J
o Drehen + Spiegeln
o Léschen + Ruckgangig

Wande und Kollisionen
Besondere Layer

Videomeetings

Fachschaft Technik - https://fachschaft.techfak.de/


https://gitlab.ub.uni-bielefeld.de/fs-technik/wa-map-fachschaft
https://www.mapeditor.org/
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Audio-Streams

Webseiten

Eigene Tilesets

Bestehende hinzufiigen

Ganz eigene basteln

Lizenzen

Testen und Veroffentlichen

e Ins GitLab pushen und README-Anleitung folgen
o Zufrieden -» Merge-Request
e ODER: Per Mail/TeamChat an uns schicken
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